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L'horreur est humaine.

Rappelez-vous de l'aventure d'Half Life 2... Gordon Freeman, physicien-guerrier, élimine plusieurs centaines de Combines en les criblant de balles, en les désintégrant, ou en leur lançant plein de trucs dans la tronche. Tous ces êtres se contentaient de suivre un seul et unique ordre, repeindre en rouge sang la combinaison du barbu. Leur look, leur voix, et leur organisation quasi robotiques vous ont convaincus qu'il n'y avait rien de mal à les dézinguer. Maintenant, imaginez que les Combines soient en fait des humains comme les autres, avec une histoire, une famille, et pour les moins geeks d'entre eux, des amis. Notre scientifique, tel Rambo, a détruit un nombre incalculable de vies. Et ce dernier avait le mérite d'offrir à ses victimes une mort un peu plus digne que celle consistant à leur fracasser le crane contre un urinoir.

Human after all.

Half Life Short Stories est une série de mods en cours de développement, autour d'un univers dans lequel les Combines seraient des humains. Culture américaine oblige, l'action d'Human Error, le premier épisode de la série, se déroule à l'université. Anders est rentré à l'école des Combines après avoir perdu sa petite amie. L'histoire est quelque peu sommaire, mais la réalisation tente de marcher sur les traces de son illustre prédécesseur, avec la fameuse scène où Gordon enfile sa combinaison qui ici est reprise avec le héros enfilant son masque. La ressemblance ne s'arrête pas là. L'aventure est décantée d'une manière assez similaire, avec une succession d'objectifs à court terme sans temps mort. Le parcours de notre renégat est constitué d'un savant mélange de combats, d'exploration, et de puzzles. En revanche, l'équipe autour d'Human Error a tenu à se démarquer d'Half Life 2 en réorganisant le HUD ainsi que le système d'inventaire, ne vous autorisant à porter qu'un seul type d'arme à la fois. Certains choix seront difficiles. Faudra-t-il poursuivre avec un fusil d'assaut à moitié vide, ou repartir avec la mitraillette de base à bloc? Spécificité Combine oblige, l’arbalète a été lourdée au profit du fusil de sniper avec visée laser fonctionnant avec l'énergie de votre armure, et vous pourrez déployer et télécommander les manhacks, ces petits robots dotés de lames qui ont ennuyé tant de joueurs... Ceux-ci ne sont pas des gadgets pour autant, le level design leur donne le beau rôle lors des énigmes, de par leur capacité à se faufiler dans les canalisations. Human Error respire la créativité. Durant ma bonne dizaine d'heures de jeu, j'ai pu conduire le blindé des Combines, défendre une salle de contrôle contre les assauts conjoints des rebelles et extraterrestres, attaquer un poste ennemi entouré de trois camarades, et bien d'autres choses. On oublie assez facilement qu'il s'agit d'un mod et non d'un vrai jeu, mis à part la réalisation graphique... Je fus déçu en voyant la modélisation des ennemis d'Half Life premier du nom, transposés sur le moteur Source pour l'occasion. Attendez vous à être agressé par des tas de morve balançant des petites moches vertes à tête chercheuse, ou des étrons aériens projetant du feu. Dommage que les auteurs ne se soient pas contentés de ne garder que les Vortigaunts, déjà présents dans le jeu de base, et qui auraient largement fait l'affaire. Quoiqu'il en soit, Human Error fait partie de ces modifications solo qui se dégustent avec plaisir durant un week end. Et l'aventure ne s'arrête pas ici, vu que les auteurs prévoient l'introduction d'un mode Co-op à quatre joueurs avec un AI director similaire à Left 4 Dead. Plus intéressant, l'introduction d'un mode « traitre » en multi, où la même équipe devra défendre un point pendant un temps donné, avec la particularité qu'un des défenseurs aura pour objectif de faire gagner les attaquants en désactivant discrètement les systèmes de défense. Nous suivrons avec attention l'évolution de cette série de mods, qui a le potentiel pour devenir un classique.

